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Billedside 

 

Kortene foldes på den lodrette 
stiplede linje og klippes langs den 

vandrette. 

 
 
 
 
 
 

Tekstside 
 

Limes på bagsiden af kortet 

  
 

Stor dyndsnegl 
 

Vadens mindste og hurtigste snegl –
fordi den kan surfe på undersiden af 

vandoverfladen. 
 

  
 

Slikkrebs 

 
Tegner små stjerner i vadebunden, 

når den skraber føde til sig fra sin 
gang. 

 

  

 

Blåmusling 
 

Graver sig ikke ned i Vadebunden, 
men holder sig fast ved hjælp af et 

bundt seje tråde (byssus) 
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Strandsnegl 

 
Går på havbunden og ”græsser” alger 

af de øverste sandskorn på vaden, 
som en lille ko. 

 

  
 

Hestereje 
 
 

 Svømmer forlæns, men laver 
”rejehop” baglæns, hvis den bliver 

bange. 
 

  

 

Sandmusling 

 
 

Har et op til 50 cm langt ånderør med 
bevægeligt følehorn. 

 

  
 

Alger 

 
Svæver rundt i vandet og er meget 

lille og nederst i Vadehavets 
fødekæde. 
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Rurer 
 

Åbner sine små låger, når den er 
dækket af vand, og stikker en arm 

ud, for at fange føde. 
 

  

 
Østers 

 
Har ingen naturlige fjender i 

Vadehavet (invasiv). 

Kan have smukke perler indeni. 
 

  
 

Spættet sæl 

 

Sæler bruger forlufferne til at 

bestemme retning i vandet og 

baglufferne bruges til komme fremad 

med. På land bruger sælen forlufferne 

til at klø sig selv med. 

 

  
 

Strandkrabbe 
 

Går sidelæns krabbegang og har 
krabbekløer. 
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Sandorm 
 

Sidder i et u-formet rør, slubrer sand 
blandet med vand og kiselalger i sig. 

Bagefter laver sandormen små tuer af 
sandet på overfladen. 

 

  
 

Knivmusling 
 

Er skarpe som knive eller sværd. 

Kan springe op til 0,5 m. med sin 
kraftige fod. 

 

  
 

Hjertemusling 

 
Har en stærk fod som den bruger til 

at grave sig ned i vadebunden med. 
 

  

 


